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cestujeme ve skupinach MHD.

Diky tomuto projektu se Zaci patych
rocnik  vFijnu 2024  zucastnili
zazitkového vzdéldvaciho programu
v Praze. Cilem bylo rozsifit své
védomosti o Golemovi — seznameni se s
postavou a povésti. Objevit v Praze
klicova mista a uddlosti, zjistit
souvislosti déni. Naplnit myslenku
vypravy - V Praze nezabloudim. Aktivné
se seznamit s poveésti. Pomoci klicovych
slov vytvofit myslenkovou mapu,
odhadnout vyvoj udalosti, obhajit sva
tvrzeni. Rozvoj tvofivého mysleni,
logického uvaZzovani, feseni probléma a
objevovani historickych udalosti.

Program:
PA 6. 10.
Tematické dopoledne ve Skole:

Tvorime myslenkovou mapu Co jiz vim o
Golemovi. Zjistujeme informace dle
danych klicovych slov v knihach i na
digitalnim zafizeni. Provedeme zdznam
na pracovni list. Zavérem si precteme
povést o Golemovi, poslechneme
nahrdvku Pisen straslivd o Golemovi od
J. Wericha.

PO 9. 10.

Ukol hned po pfijezdu do Prahy: Doprav
se na penzion - Hleddme a planujeme
cestu - pracujeme s mobilni aplikaci,

Vlastni Unikova hra o Golemovi v prostorach penzionu pro Sest tym(. Odpoledne prohlidka Narodniho muzea, hledani
informaci dle pracovniho listu. Vecerni prohlidka Prahy. Objevujeme systém MHD Prahy pomoci informacnich ceduli i
mobilni aplikace. Cestujeme z bodu A do bodu B, pracujeme s plankem mésta Prahy i s aplikaci Mapy.cz.

UT 10. 10.

Dopoledne: Unikové hra venkovni.

Odpoledne: Cestujeme po Praze - MHD i pésky dle planku, hledame rabinlv poklad. Nakupujeme zdravé - samostatny
nakup vecere, volba potravin, finanéni kalkulace dané castky . Vecerni plavba po Vitavé s poznavanim dulezitych staveb

vidénych béhem plavby. SloZeni vlastni pisné.

ST 11. 10.

Unikova hra - mistnosti tzv. Unikovka Golem - na objektu. Nazvy domd podle reliéfd a jinych dominantnich prvkd -

pozorovani, kresba, zkoumani Starého mésta.

CT 12. 10.

Zhodnoceni akce, vyhodnoceni soutézi tymu. Shrnuti ziskanych poznatk( - tvorba myslenkovych map.
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